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1. INTRODUCAO

1.1. O Servico Social da Industria - SESI, Departamento Regional de Sdo
Paulo, informa aos interessados os procedimentos para apresentacao de
projetos artistico-culturais para o ano de 2018.

1.2. O presente chamamento cumpre apenas funcdo informativa em
relacdo a programacao cultural prevista para 2018. Serdo aceitas e
analisadas somente propostas/projetos que obedecerem as condicdes e
requisitos técnicos descritos.

1.3. O SESI-SP podera, a seu exclusivo critério, selecionar projetos para
compor a sua programacdo cultural destinando aporte financeiro total,
parcial ou ainda ceder, de forma ndo onerosa, a utilizacdo de seus espacos
culturais. Projetos que possuam patrocinio ou que sejam captados
a partir de leis de incentivo a cultura podem receber apoio a titulo de
complementacao de recursos, de acordo com o interesse, disponibilidade
orcamentaria e critérios técnicos estabelecidos pelo SESI-SP.

1.4. Os projetos serdo selecionados para compor a programacdo do
ano de 2018. Caso haja necessidade, o SESI-SP podera utilizar destes
projetos selecionados e/ou suplentes para compor a programacao do
exercicio de 2019.

1.5. A selecdao dos projetos ndao implica necessariamente na sua
contratacdao. O SESI-SP se reserva ao direito de alterar o formato ou
de ndo realizar as programacodes, atividades e/ou ainda incluir projetos
proprios ou especialmente convidados, de acordo com seus objetivos de
atuacao. No caso de contratacao, esta ocorrera em estrita observancia ao
Regulamento de Licitacdes e Contratos do SESI (disponivel em
http:/www.sesisp.org.br/licitacoes).

1.6. S0 considerados selecionados os projetos aprovados que poderdo
compor a Programacéao Cultural 2018 do SESI-SP, em consonancia com a
clausula 1.5.

1.7. S0 considerados suplentes os projetos que irédo compor um banco
de projetos, que, em caso de necessidade, poderdo ser chamados pra




integrar a programacado cultural do SESI-SP. Esta relacdo ndo serd
divulgada pelo SESI-SP.

1.8. As inscricbes devem ser realizadas exclusivamente pela plataforma
digital - Sistema de Captacao de Projetos Culturais Online (Disponivel em
http://captacaoprojetosculturais.sesisp.org.br).

1.9. Para informacdes sobre as unidades do SESI-SP, documentacdo para
cadastro da Pessoa Fisica ou Pessoa Juridica junto ao SESI-SP, solicitamos
consultar os ANEXOS |, e Il, respectivamente.

2. ABRANGENCIA DE ATUAGCAO DO SESI-SP

2.1. O SESI-SP abrange atividades culturais nas linguagens de Artes
Cénicas, Artes Visuais, Audiovisual, MUsica e Literatura, cujas acdes se
subdividem em diversos programas/modalidades. Sua programacao
abarca a capital, regiao metropolitana, litoral e interior do estado de Séo
Paulo, sendo realizada nos locais apontados no Anexo | deste edital ou
ainda em espacos parceiros/conveniados a serem agendados de acordo
com os critérios da entidade.

2.2. Amodalidade Galeria de Arte Digital SESI-SP contempla a programacao
da plataforma de mesmo nome instalada na fachada do edificio-sede
FIESP/SESI-SP, localizado a Avenida Paulista, 1.313, Sdo Paulo/SP.

3. OBJETIVO

3.1. O presente Edital de Chamamento visa identificar propostas e projetos

artisticos que estejam em consonancia com as diretrizes institucionais do
SESI-SP: democratizar e ampliar o acesso a cultura, bem como incentivar
a producdo e a difusdo de obras das mais variadas vertentes artisticas.




4. GALERIA DE ARTE DIGITAL SESI-SP

4.1. Definicao e objetivo

4.1.1. Os projetos de Artes Visuais realizados pelo SESI-SP visam
proporcionar ao publico o acesso a diferentes expressdes das artes
visuais, ampliando o repertdrio e a apreciacdo estética, desenvolvendo a
criatividade e o exercicio critico do cidadao. Pretendem também incentivar
e difundir a multiplicidade e a diversidade da producao artistica por meio
do apoio aos artistas na exibicdo e mediacdo de suas obras, contribuindo
assim para a divulgacao e preservacao da memoria cultural de um povo.

4.1.2. Este edital prevé a habilitacdo de projetos para a modalidade
Galeria de Arte Digital SESI-SP.

4.1.3. A Galeria de Arte Digital SESI-SP consiste no painel de LED
instalado na fachada do edificio-sede FIESP/SESI-SP, localizado a
Avenida Paulista, 1.313. A plataforma se estende por 3.700m? e ¢é
composta por 26.241 clusters de LED (light emitting diode), com
possibilidade de gerar até 4,3 bilhdes de combinacdes de cores. A
Galeria pode exibir imagens ou videos digitais preparados previamente
ou gerados em tempo real, transmitidos para a plataforma por meio
de equipamento disponibilizado pelo SESI-SP. Cada cluster reproduz
um pixel da imagem digital e a resolucdo do painel é de 220 x 170 pixels.
Mais informacdes sobre a Galeria de Arte Digital SESI-SP podem ser
encontradas nos anexos IV e V e em video localizado no endereco
eletrénico: https://vimeo.com/141908886

4.1.4. Serdo selecionadas obras idealizadas especialmente para a Galeria
de Arte Digital SESI-SP, ou adaptadas para esse fim.

4.1.5. As propostas serdo organizadas em formatos, de acordo com
suas caracteristicas de producdo e execucdo, cComo segue:

4.1.5.1. Formato Audiovisual: ¢ considerada Audiovisual toda obra que
pode ser exibida com a execucao, em loop, de um arguivo de video;

4.1.5.2. Formato Gerativo: ¢ considerada Gerativa toda obra cuja
imagem € gerada automaticamente e em tempo real por um programa
computacional criado exclusivamente para esse fim;




4.1.5.3. Formato Interativo: ¢ considerada Interativa toda obra que,
através do uso de um programa de computador, possibilite ainterferéncia
do publico na imagem exibida, a partir do uso de dispositivos como
tablets e sensores de movimento, incluindo jogos eletrénicos.

4.1.6. Os artistas, responsaveis pela criacao das obras, serao classificados
conforme a sua comprovacao de experiéncia e/ou vinculos institucionais:

4.1.6.1. Grupo | - serdo classificados para o Grupo | artistas que
apresentem em seu portfdlio, a exibicdo publica de pelo menos 03
(trés) obras artisticas audiovisuais e/ou digitais, em galerias de arte,
centros culturais e eventos culturais, com diferenca minima de 2
(dois) anos entre a exibicdo mais antiga e a exibicdo mais recente;

4.1.6.2. Grupo Il - serdo classificados para o Grupo |l artistas
regularmente matriculados em cursos profissionalizante, de graduacdo
ou pos-graduacao, ou formados nos ultimos 02 (dois) anos.

4.1.7. A proposta deve ter cunho artistico-cultural.

4.1.8. A obra pode conter, além das imagens, recursos de outras
linguagens, mas estes devem estar obrigatoriamente em didlogo com
a fachada.

4.1.9. A Galeriade Arte Digital SESI-SP esta disposta tridimensionalmente
em trés faces do edificio. A criacao da obra deve considerar o painel
planificado e podetrabalharasfacesem continuidade ou separadamente.
O formato do painel planificado e suas medidas em pixels podem
ser consultados no anexo V, bem como demais especificacdes e
caracteristicas técnicas. No caso de contratacao, obras propostas
em formato retangular comum podem sofrer alteracdes para ter seu
formato adaptado ao painel.

4.1.10. As obras selecionadas poderdo ser convocadas para participar
de uma Mostra Temporaria da Galeria de Arte Digital SESI-SP,
individualmente ou ao lado de outras obras, a critério da curadoria do
SESI-SP. Todas as mostras da plataforma sdo gratuitas, tém acesso
livre ao publico e duracao média de 03 (trés) semanas, que pode ser
reduzida ou ampliada conforme curadoria do SESI-SP.




4.1.11. Serdo aceitas somente obras inéditas em espacos publicos na
cidade de S&o Paulo, com prioridade para criacdes exclusivas para a
plataforma da Galeria de Arte Digital SESI-SP.

4.1.12. Serdo aceitas obras nos formatos audiovisual, gerativo e interativo.

4.1.13. SO serd permitida a veiculacdo de obras de classificacdo indicativa
livre, considerando os critérios para Classificacdo Indicativa de obras
audiovisuais e jogos eletréonicos do Ministério da Justica.

4.1.14.E vedada a participacado de obras de conteudo politico-partidario,
bem como que facam referéncia a simbolos religiosos.

4.1.15. Todo conteldo exibido na Galeria de Arte Digital SESI-SP é sujeito ao
cumprimento da Lei n214.223, Lei Cidade Limpa, em especial do disposto
na resolucao SMUL SECO CPPU 002 de 2017, que dispbde sobre as regras
para uso de fachadas de midia permanentes na cidade de S&o Paulo.

4.2. CONDICOES DE PARTICIPACAO

4.2.1. Somente obras artisticas serdo aceitas. O SESI-SP restringe a
veiculacdo de logomarcas, logotipos ou qualquer tipo de propaganda
e/ou Promocao.

4.2.2. Os videos exibidos deverao ser criados a partir dos seguintes
critérios técnicos: ineditismo na plataforma (obras nunca antes expostas
na Galeria de Arte Digital SESI-SP); criatividade e possibilidade de
interacdo do publico com a plataforma.

4.2.3. Obras audiovisuais devem ter duracdo individual variavel entre 1
(um) e 10 (dez) minutos.

4.2.4. Obras Interativas, incluindo jogos eletronicos, devem prever
interacdes de até 3 minutos por pessoa ou conjunto de pessoas.

4.2.5. O horario de funcionamento da Galeria de Arte Digital SESI-SP &
das 20h as 6h, durante o horario de verdo, e das 19h as 6h no restante do
ano. Qualquer interacdo com o publico deve ser encerrada as 22h. Apos




esse horario, o proponente deve fornecer uma gravacdo ou simulacdo
da obra em video para veiculacdo das 22h as 6h.

4.2.6. A Responsavel Legal ou proponente devera realizar a producao
geral da obra selecionada, incluindo: edicdo, tratamento de imagem e
finalizacdo de obras audiovisuais; programacao e tratamento deimagens
de obras Gerativas; programacéao, configuracdo de redes, configuracdo
de dispositivos e tratamento de imagens de obras Interativas; além
de acdes de acompanhamento e manutencdo durante todo o periodo
negociado para as Mostra Temporarias em todos 0s casos.

4.2.7. O acompanhamento e manutencao preventiva e corretiva das
obras sdo de responsabilidade da Responsavel Legal ou proponente.

4.2.8. Todos os direitos das obras exibidas devem ser cedidos ao SESI-
SP para uso pelo periodo de 60 meses, que pode ser prorrogado
mediante termo aditivo, para uso em Exibicdo Permanente de Acervo.

4.2.9. Durante as Exibicbes Permanentes de Acervo, sera de
responsabilidade exclusiva do SESI-SP a configuracdo e manutencdo de
obras Interativas ou Gerativas. Alternativamente, o SESI-SP se reserva a
veicular exclusivamente a gravacdo em video das obras.

4.2.10. Se a obra fizer uso de estrutura fisica, apds o seu término o
espaco deverd ser reconfigurado como originalmente encontrado.
Todos os materiais excedentes deverdo ser retirados.

4.211. Todos os gastos de pré-producao, desenvolvimento e pos-
producao, bem como manutencao da obra, deverdao ser previstos em
orcamento. No caso de obras que incluam pecas personalizadas para
interatividade (tais como mobiliario, joysticks e similares), a construcdo
e configuracdo da peca serdo de responsabilidade do proponente.

4.2.12. Todos os equipamentos utilizados durante as Mostras Temporarias,
tais como microcomputadores, tablets, projetores, etc. serao locados pelo
SESI-SP em atendimento aorider técnico apresentado pelos proponentes.

Excepcionalmente, componentes que integrem pecas personalizadas
para interatividade - tais como chips, controladores e sensores de
movimento - serdo de responsabilidade direta dos proponentes.




4.2.13. A producdo de comunicacdo visual; a contratacdo de monitores
de arte educacao e a disponibilizacdo de servicos de vigilancia, quando
necessarios, serao providenciadas pelo SESI-SP.

4.2.14. A proposta deve conter acdo educativa com tema relacionado
a obra, consistindo de uma ou mais oficinas, com pelo menos 12 (doze)
horas de duracdo total. Toda a estrutura necessaria para tais medidas
deve estar prevista em orcamento. A oficina devera ser realizada no
Centro Cultural FIESP ou em outro espaco indicado pelo SESI-SP.

4.215. A responsavel Legal ou proponente devera disponibilizar
em midia digital todo o conteldo e informacdo necessaria para a
elaboracdo de material de divulgacdo e educativo, tais como textos e
fotos em alta definicao.

4.2.16. Os projetos do grupo | devem ser contratados por meio de
representante legal - Pessoa Juridica, envolvida com as artes visuais,
producao cultural ou conteudo digital, com sede no Brasil.

4.2.17. Os projetos do grupo Il poderdo ser contratados por Pessoa Fisica
ou Pessoa Juridica envolvida com as artes visuais, producdo cultural
ou conteudo digital, com sede no Brasil. No caso de Pessoa Fisica
ndo ha necessidade de preencher o campo “Representante Legal” no
guestionario de inscricao.

5. REMUNERACAO AOS CONTRATADOS

5.1. A realizacdo e cessao das obras criadas para exibicdo na Galeria de
Arte Digital sera objeto de contrato entre o SESI-SP e a responsavel
legal indicada pelo proponente. A remuneracdo correspondente sera
determinada de acordo com o formato da obra e a classificacdo do
artista, exposta nas clausulas 4.1.61 e 41.6.2 e valores apresentados na
tabela abaixo:

Artista do Grupo | Artista do Grupo Il

Obra Audiovisual R$ 15.000,00 R$ 5.000,00
Obra Gerativa R$ 20.000,00 R$ 7.500,00
Obra Interativa R$ 27.500,00 R$ 10.000,00




5.2. Obras Interativas poderdo propor a construcdo de pecas personalizadas
deinteratividade, tais como mesas controladoras, botdes especiais, sensores
de movimento e joysticks. Nesses casos, a remuneracao mencionada no
item 5.1. Sera complementada em R$ 2.500,00 (artistas classificados para
o grupo ) ou R$ 2.000,00 (artistas classificados para o grupo II).

5.3. O valor estabelecido nesta cldusula inclui todas as despesas com
impostos, taxas, encargos sociais e trabalhistas, incidentes sobre a
prestacdo de servicos, bem como todas as demais despesas necessarias
a execucado do projeto artistico, entre elas, o transporte, mdo de obra,
alimentacao, hospedagem da equipe da CONTRATADA.

5.4. 0 pagamento sera efetuado exclusivamente por meio de crédito bancario
em conta de titularidade da CONTRATADA, mediante a apresentacao ao
SESI-SP da Nota Fiscal/Fatura, ficando expressamente vedada a emissao
de boleto bancario, devendo o recibo ou duplicata originais ou outros
documentos que se fizerem necessarios, devidamente assinados, referentes a
guitacao da obrigacao, serem encaminhados ao SESI-SP, com a antecedéncia
minima de 10 (dez) dias Uteis da data do pagamento.

5.4.1. O pagamento podera ser fracionado em parcelas referentes ao
cumprimento de diferentes obrigacdes dos proponentes, tais como:
participacdo em testes, configuracdo de programas, entrega de
projetos da construcdo de pecas personalizadas, etc. Tais parcelas serdo
negociadas entre a Representante Legal e o SESI-SP no momento da
contratacdo. A parcela final sera paga invariavelmente apds o término
da Mostra Temporaria gue marca a primeira exibicdo da obra na Galeria
de Arte Digital.

5.4.2. As notas fiscais/faturas e recibos de quitacdo somente poderdo
ser emitidos apos o cumprimento das obrigacdes estabelecidas neste
instrumento; ficando expressamente vedada a emissao antecipacao
da Nota Fiscal e Recibo de Quitacdo. Tais documentos deverdo ser
apresentados ao SESI-SP em vias originais, sendo gue no recibo de
quitacao devera constar o n® do documento fiscal, o valor, todos os
dados bancarios, tais como: nome do banco, nimero da agéncia, tipo e
numero da conta e, ainda, esta devidamente assinado.




5.5. Os pagamentos serdo realizados nas datas firmadas em contrato,
somente se o prazo estabelecido para entrega da documentacdo for
fielmente cumprido, pela CONTRATADA, no caso de descumprimento do
referido prazo, o pagamento sera postergado para 10 (dez) dias apds o
recebimento da documentacdo necessaria.

5.6. Na hipdotese da CONTRATADA apresentar a documentacdo de
cobranca com erro, ou incompleta ou se concretizando circunstancia que
impeca a liguidacdo da despesa, o pagamento sera suspenso e O prazo
de vencimento prorrogado, se necessario até que sejam providenciadas
as medidas saneadoras cabiveis, ndo acarretando, neste caso, quaisquer
onus para o SESI-SP.

5.7. Por forca das legislacdes vigentes, o SESI-SP se reserva o direito de
reter do valor total das notas fiscais, todos e quaisgquer impostos, taxas,
contribuicbes ou outras retencdes e/ou recolhimentos obrigatdrios,
incidentes sobre a prestacdo dos servicos.

5.8. A CONTRATADA devera destacar nas notas fiscais os valores
das retencdes dos impostos/taxas sujeitos a retencdo na fonte, em
conformidade as legislacdes vigentes.

6. PRAZOS

6.1. Os prazos estabelecidos para recebimento dos projetos previstos
neste edital de chamamento sao:

DIVULGAGAO DOS
RESULTADOS

MODALIDADE INSCRIGAO ONLINE

De 21 de maio a

Galeria de Arte Digital SESI-SP 8 de junho de 2018

22 de junho de 2018

6.2 O prazodeinscricdo online encerra-se, impreterivelmente, as 23h59min
(horario de Brasilia) do dia 8 de junho de 2018. N&o serdo consideradas
inscricdes de projetos apds o encerramento do prazo.




7. INSCRICOES

7.1. As inscricdes serdo realizadas exclusivamente via Sistema de Captacéao
de Projetos Culturais Online. Nao serdao aceitas inscricdes de projetos via
e-mail, postagem ou pessoalmente.

7.2. Para as inscricdes, € necessario acessar o endereco eletronico
http://captacaoprojetosculturais.sesisp.org.br e ativar o cadastro online
conforme orientacdes contidas no Manual do Usuario - Sistema de
Captacao de Projetos Culturais online, anexo lll deste edital.

7.3. E considerado proponente o usudrio Pessoa Fisica que inscreve o
projeto no Sistema de Captacdo de Projetos Culturais Online.

7.4. E considerada representante legal a Pessoa Juridica responsavel pelo
projeto, a qual representara os artistas junto ao SESI-SP, o que deve ser
informado no campo “representante legal” no questionario de inscricdo
do sistema.

7.5. No caso de Pessoa Fisica ndo ha necessidade de preencher o
campo “Representante Legal” no questionario de inscricdo. Apos
ativacao de cadastro online selecionar o Edital Artes Visuais - Galeria
de Arte Digital SESI-SP.

7.6. Todos os campos obrigatorios deverdo ser preenchidos. Ndo serdo
considerados projetos com falta de informacodes.

7.7. Deve-se anexar 0s seguintes documentos na area de “Envio de
Material Digital”:

- Proposta de acdo educativa a ser desenvolvida em conjunto com a obra;
- Orcamento detalhando todos os custos envolvidos;

- Rider técnico detalhando todos os equipamentos e estrutura necessarios
para a execucao da obra;

- Atestado de matricula ou certificado de conclusdo (para os artistas
do Grupo II).

7.8. Deve-se utilizar a area de “Envio de Material Digital”, para copiar os
link’s onde constam os seguintes documentos:




- Imagens/videos da obra;

- Portfolio da Responsavel Legal contendo bras ja realizadas (devendo
cada uma das fotos ser identificada com nome do artista, data, titulo,
local e demais dados que se julguem necessarios);

- Portfolio do artista contendo informacdes suficientes para sua
classificacdo no Grupo | ou Grupo Il, conforme item 4.1.6. deste edital.
As realizacdes anteriores deverdo ser ilustradas por foto/video, devendo
cada uma das fotos/videos ser identificada com titulo, data, local e demais
dados que se julguem necessarios;

- Site do artista;

- Site do proponente (artista ou empresa produtora)

- Clipping (no maximo 5 mateérias);

- Descricdo da obra, detalhando técnicas utilizadas e proposta conceitual.

- Diagrama ou ilustracao conceitual do fluxo de informacdes previsto para
obra interativa, quando for o caso.

7.9. Ressaltamos que cabe ao proponente garantir gue os arquivos
permanecam hospedados no endereco informado durante todo o
processo de selecdo.

7.10. O SESI-SP néao se responsabiliza por inscricdes nao concluidas
devido as falhas tecnoldgicas, tais como: problema em servidores,
transmissdo de dados, provedores de acesso ou ainda lentiddo
provocada pelo excesso de acessos simultaneos. Por essa razdo,
sugere-se aos interessados que concluam suas inscricbes com
antecedéncia, evitando dificuldades técnicas que possam ocorrer Nos
Ultimos dias de prazo de inscricao.

711. O endereco de correio eletronico e os telefones informados
no cadastro online sao os canais de comunicacao entre o SESI-SP
e o proponente. E responsabilidade do proponente manter ativo e
atualizado o endereco eletrénico e os telefones cadastrados, sob
pena de ndo contratacdo, ocorrendo a hipodtese do proponente ndo
ser mais encontrado.




8. ANALISE DOS PROJETOS

8.1. N&o serdo analisados projetos cuja inscricdo estiver incompleta.

8.2. Comissbes de Selecdo serdo estabelecidas pelo SESI-SP para a analise
dos projetos e selecao deste edital.

8.3. Os critérios de selecdo dos projetos artistico-culturais de todas as
linguagens sdo:

8.3.1. Atendimento a todos os requisitos deste Edital, inclusive nos
aspectos formais.

8.3.2. Relevancia conceitual e tematica: conceitos que evidenciem a
importancia historica, cultural e artistica na perspectiva de contribuicdo
ao enriguecimento cultural das comunidades.

8.3.3. Relevancia cultural: rigor da pesquisa de linguagem e/ou
contundéncia da pesquisa; historico do grupo ou do artista, importancia
reconhecida de publico e de critica especializada; aderéncia aos temas
e guestdes da contemporaneidade.

8.3.4. Viabilidade técnica: qualificacdo dos artistas e técnicos
envolvidos no projeto, capacidade de realizacdo e comprometimento
com o projeto.

8.3.5. Adequacao fisica: compatibilidade técnica com o espaco e os
recursos disponiveis, bem como a portabilidade da producdo permitindo
a adaptabilidade aos espacos da rede SESI-SP durante a circulacao e
convivio com outras producdes.

8.3.6. Adequacao financeira: compatibilidade e coeréncia entre a
proposta e o orcamento - quando solicitado.




9. RESULTADOS

10.

9.1. Os resultados da selecdo dos projetos serao publicados Unica e
exclusivamente no site www.sesisp.org.br/cultura/editais.html

9.2. A comissdo de selecdo divulgarad somente os projetos considerados
selecionados. ndo se obrigando, ao SESI-SP, contratar as propostas.

9.3. Para eventual contratacdo, o SESI-SP solicitard aos selecionados a
documentacado necessaria em momento oportuno e estabelecerd o prazo
para devolutiva.

9.4. As decisdes das comissdes de selecdo sdo soberanas, ndo cabendo
recursos.

CONSIDERACOES GERAIS

10.1. Sobre as inscricdes dos projetos:
10.1.1. Representante legal e/ou proponente podem inscrever-se com
mais de um projeto.

10.1.2. Ndo poderdo participar dos editais funcionarios, prestadores
de servico, bolsistas, estagiarios ou quaisquer profissionais que
mantenham vinculos com o SESI - Servico Social da Industria, SENAI
- Servico Nacional de Aprendizagem Industrial, IRS - Instituto Roberto
Simonsen, CIESP - Centro das Industrias do Estado de Sao Paulo e
FIESP - Federacao das Industrias do Estado de Sdo Paulo, com as
entidades nacionais da industria SESI - Departamento Nacional, SENAI
- Departamento Nacional, CNI - Confederacao Nacional da Industria ou
IEL - Instituto Euvaldo Lodi, ou com outros departamentos estaduais
das entidades. Incluem-se na proibicdo os dependentes diretos de tais
profissionais ou parentes de primeiro grau.

10.1.3. O ato de inscricdo da proposta implica na aceitacdo de todas as
condicdes estipuladas no presente edital.




10.1.4. As propostas sdo de exclusiva responsabilidade dos proponentes,
gue assumem toda e qualguer responsabilidade civil ou criminal
decorrente de reclamacdo, exigéncia ou guestionamento judicial ou
extrajudicial alusivos a violacdo de direitos de propriedade intelectual,
qguanto ao conteudo e a forma do trabalho inscrito.

10.1.5. O artista/grupo selecionado permitird que os espetdculos/obras
artisticas sejam fotografados e/ou gravados em audio e video para
divulgacdo em materiais institucionais do SESI-SP e divulgacao em
radio, televisao, internet e outras midias impressas, audiovisuais, digitais
ou eletrdénicas, por tempo indeterminado.

10.2 Serdo de responsabilidade do proponente/representante legal todas
as questdes relativas a seguranca no trabalho que envolvam os artistas,
técnicos e produtores participantes do projeto, inclusive no que diz
respeito ao trabalho em altura, tais como NR 35 e NR 10 dentre outras
normas e legislacdes vigentes.

10.3. Assuntos Gerais:
10.3.1. Os projetos consideram a gratuidade de acesso do publico.

10.3.2. N&o sera permitida a participacdo de animais nas atividades e
espetaculos apresentados no SESI-SP.

10.3.3. Sera permitida a participacdo de menores de idade nas
atividades artisticas, desde que autorizada pelos pais ou responsaveis
e mediante autorizacdo do juizado da infancia e da juventude conforme
prerrogativas legais vigentes.

10.3.4. Ndo serdo selecionados projetos que evidenciem a discriminacdo
de raca, credo, género, orientacdo sexual ou preconceito de qualquer
natureza.

10.3.5. Ndo serdo aceitos quaisquer projetos que caracterizem promocao
pessoal de autoridade ou servidor publico ou da imagem de pessoa do
governo federal, estadual e municipal.

10.3.6. Datas e horarios das exposicdes/apresentacdes serdo definidos
pelo SESI-SP, posteriormente.




ﬁ

10.3.7. Os integrantes das equipes de criacao, técnica e producdo devem ser
profissionais regularizados em relacdo as exigéncias da legislacdo em vigor
para a sua categoria.

10.3.8. Os artistas/grupos devem zelar pelos equipamentos fornecidos pela
Unidade e responder pelos eventuais danos que vierem a ocorrer devendo
ressarcir ao SESI-SP por quaisguer prejuizos causados.

10.3.9. Os casos omissos serdo analisados pela Divisdo de Qualidade de Vida /
Geréncia Executiva de Cultura do SESI-SP.

10.3.10. Informacdes, duvidas e esclarecimentos sobre o conteudo deste edital,
deverao ser encaminhados para a Divisao de Qualidade de Vida do SESI-SP pelo
e-mail editaiscultura@sesisp.org.br, sendo necessaria a identificacdo do projeto e
da modalidade de referéncia. Somente serdo respondidas duvidas encaminhadas
até o dia 6 de junho de 2018, até as 17h. Questionamentos enviados apods esta
data e horario serdao desconsiderados.
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Teatros do SESI-SP:

S&o Paulo (Cidade A. E. Carvalho, Vila Leopoldina e Vila das Mercés),
Araraquara, Birigui, Campinas |, Franca, ltapetininga, Marilia, Maua, Mogi
das Cruzes, Osasco, Piracicaba, Ribeirao Preto, Rio Claro, Santo André,
Santos, Sdo José do Rio Preto, Sdo José dos Campos e Sorocaba.

Centros de Atividades do SESI-SP:

S&o Paulo (Cidade A. E. Carvalho, Catumbi, Ipiranga, Vila Leopoldina e Vila
das Mercés), Americana, Aracatuba, Araraquara, Araras, Bauru, Birigui,
Botucatu, Campinas |, Campinas I, Cotia, Cruzeiro, Cubatdo, Diadema,
Franca, Guarulhos, Indaiatuba, Itapetininga, ltu, Jacarei, Jau, Jundiai,
Limeira, Marilia, Matdo, Maua, Mogi das Cruzes, Mogi Guacu, Osasco,
Ourinhos, Piracicaba, Presidente Epitacio, Presidente Prudente, Ribeirdo
Preto, Rio Claro, Sertaozinho, Santa Barbara d’Oeste, Santana de Parnaiba,
Santo André, Santos, Sdo Bernardo do Campo, Sdo Caetano do Sul, S&o
Carlos, S8o José dos Campos, Sdo José do Rio Preto, Sorocaba, Suzano,
Tatui, Taubaté, e Votorantim.

Centros Educacionais da Rede SESI-SP:

Agudos, Aluminio, Alvares Machado, Amparo, Andradina, Assis, Avaré,
Bariri, Barra Bonita, Barretos, Batatais, Bebedouro, Boituva, Braganca
Paulista, Brotas, Cacapava, Campo Limpo Paulista, Carapicuiba,
Catanduva, Cerqguilho, Descalvado, Fernandodpolis, Ferraz de Vasconcelos,
Garca, Guararapes, Hortolandia, lgaracu do Tieté, Itapeva, Itapira, Itatiba,

Jaboticabal, Jardindpolis, José Bonifacio, Leme, Lencodis Paulista, Lorena,
Mirandopolis, Mococa, Monte Alto, Nova Odessa, Osvaldo Cruz, Paraguacu
Paulista, Pederneiras, Penapolis, Pindamonhangaba, Pirassununga, Poa3,
Porto Ferreira, Presidente Epitacio, Regente Feijo, Ribeirdo Pires, Salto,
Santa Cruz do Rio Pardo, Santa Rita do Passa Quatro, Santo Anastacio, Sao
Jodo da Boa Vista, Sdo Roque, Sertdozinho, Sumaré, Tambau, Tremembé,
Valinhos, Vinhedo e Votuporanga.




Centro Cultural FIESP:

S&o Paulo

Nota: As atividades serao desenvolvidas em unidades do SESI-SP localizadas
na capital, grande Sdo Paulo e interior do Estado, distribuidas na relacdo acima
descrita ou em outros espacos parceiros/conveniados a serem agendados/
indicados de acordo com as necessidades e critérios estabelecidos pelo SESI-SP.
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PESSOA FISICA - documentos necessarios

1. Cdépia simples do RG

2. Copia simples do CPF

3. Copia simples do Comprovante de residéncia.

4. Copia simples - do curriculo do profissional.

5. Copia simples - do NIT, PIS ou PASEP.

6. Copia simples - do CCM - Cadastro de Contribuinte Mobiliario,

se for o caso.

Nota: O SESI-SP se reserva no direito de exigir outros documentos que nao
estejam elencados acima.




PESSOA JURIDICA - documentos necessarios

1. Documentacao de Constituicao - Pessoa Juridica

1.1. ou Estatuto Sociale Atade Assembléia Geral Ordinaria ou Extraordinaria
da atual diretoria - S.A;

1.2. ou Contrato de Constituicdo da empresa - LTDA e Demais;
1.3. ou Declaracado de Firma Individual - ME;
1.4. ou Requerimento do empresario- EPP e EIRELI;

1.5. ou Declaracdo de Microempreendedor Individual - MElI.

Observagao: os documentos dos itens 11. a 1.4. deverdo ser apresentados
completos e com as suas devidas alteracdes - em cédpia com autenticidade
do cartoério.

2. Documentacao Legal - Pessoa Juridica

2.1. Comprovante de Inscricdo e de Situacdo Cadastral no Cadastro
Nacional de Pessoas Juridicas - CNPJ - o documento esta disponivel no
site: http:/www.receita.fazenda.gov.br

2.2. Certiddo Negativa expedida pela Fazenda Municipal (Prefeitura)
referente a Tributos Mobilidrios, taxas, Impostos, etc, relativo ao domicilio
ou sede da empresa.

2.3. Certiddo Negativa expedida pela Fazenda Estadual (Governo do
Estado) referente a Impostos, taxas etc., do domicilio ou da sede da
empresa.

2.4. Certidao negativa relativa a Tributos Federais e a Divida Ativa da
Unido pela Fazenda Nacional (Governo Federal) - o documento esta
disponivel no site: http:/www.receita.fazenda.gov.br

2.5.CertiddonegativadeDébitosRelativosas ContribuicdesPrevidenciarias
e de Terceiros - o documento esta disponivel no site:

http://www.receita.fazenda.gov.br




2.6. Certificado de Regularidade do Fundo de Garantia por Tempo de
Servico - FGTS - CRF - o documento esta disponivel no site:
http://www.caixa.gov.br

2.7. ou 02 (duas) ultimas Declaracbdes de Lucro Presumido com a
Declaracdo de Imposto de Renda;

2.8. ou 02 (duas) ultimas Declaracao Anual do Simples Nacional - DASN
- completa com recibo de entrega;

2.9. 02 (duas) ultimas Declaracdo de Informacdes Socioecondmicas e
Fiscais - DEFIS - declaracdo completa com recibo de entrega.

2.10. ou 02 (dois) ultimos balancos da empresa - copia com autenticidade
de cartorio;

Observacgao: Os documentos dos itens 2.1. ao 2.9. poderdo ser apresentados
em copia simples.

Nota 1: O SESI-SP se reserva o direito de exigir outros documentos que ndo
estejam elencados acima.

Nota 2: O SESI-SP se reserva o direito de requerer documentos gue estejam
com prazo de validade vencido no ato da contratacéo.

3. O SESI estabelecera aos proponentes dos projetos selecionados
prazo para entrega da documentacdo necessaria para cadastro. O néo
cumprimento desta exigéncia acarretard a desclassificacdo do referido
projeto.

4, O Cdédigo Nacional de Atividade Econdmica (CNAE), principal ou
secundario, constante no Comprovante de Inscricdo e de Situacdo
Cadastral - CNPJ (Cadastro Nacional de Pessoa Juridica), deve conter
codificacdo correlata a atividade que sera desenvolvida, caso contrario o
projeto sera desclassificado.

5. O SESI-SP efetuara o pagamento somente apds a prestacdo de servico
realizada, por meio de crédito bancario em conta corrente de titularidade
da Pessoa Fisica ou Juridica, ficando expressamente vedada a emissdo de
boletos bancarios ou chegues e mediante a apresentacdo de:




5.1. No caso de Pessoa Fisica: Recibo de Quitacdo assinado com o0s
dados bancarios, em vias originais.

5.2. No caso de Pessoa Juridica: Nota Fiscal de prestacdo de servicos e
Recibo de Quitacdo assinado com os dados bancarios.

Nota: O SESI-SP se reserva o direito de exigir outros documentos que n&o
estejam elencados no item 5.
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MANUAL DO USUARIO - SISTEMA ON LINE DE CAPTACAO
DE PROJETOS CULTURAIS DO SESI-SP

O SESI-SP na drea da Cultura, anualmente, apresenta uma variada programacao
voltada a valorizacdao da diversidade cultural, visando promover o acesso a
cultura, o desenvolvimento da producdo e da pratica da arte, a apreciacdo
estética dos bens culturais e a formacado de publico nas linguagens artisticas
ao qual atua: artes cénicas, artes visuais e audiovisual, musica e literatura.

Para compor essa programacao, os artistas, produtores, coletivos e empresas
culturais podem inscrever seus projetos, atendendo os requisitos dos Editais
de Chamamento, em suas diferentes modalidades. A partir de 2018, todas as
inscricdes sdo realizadas exclusivamente por pessoas fisicas.




Bem-vindo ao sistema de Captacdo de Projetos Culturais online do
Servico Social da Industria - SESI-SP, que permite realizar a inscricdo e o
acompanhamento de suas propostas artisticas.

Para inscrever sua iniciativa cultural, € necessario primeiro gue se cadastre
como usuario do sistema de captacdo de projetos culturais. Para fazer isso,
segue abaixo o0 passo-a-passo.

Proponentes que ja tenham participado de edicdes anteriores deverdo
utilizar o seu cadastro de pesssoas fisicas.

A leitura do Edital € importante para que tenham conhecimento das normas
e procedimentos de cada modalidade. O presente tutorial se destina
exclusivamente a orientacdes sobre o uso do Sistema de Captacao de
Projetos Culturais.




1¢ Passo - Lendo o Edital

Os editais das diferentes modalidades sdo disponibilizados no site da area
cultural do SESI-SP http://www.sesisp.org.br/cultura/editais - mas se vocé
ainda ndo viu o edital e ja estd com o sistema aberto, ndo se preocupe: eles
também podem ser acessados na area de usuarios do sistema online.

Além de determinar quais sdo as caracteristicas de cada modalidade -
duracao, obrigacdes, locais de realizacdo - cada edital também explica o que
€ Necessario para se inscrever.

E importante conferir as datas de inscricdo e divulgacado de resultados e estar
de acordo com os termos contidos no edital.




22 Passo - Entrando no Sistema

Para entrar no sistema, acesse o endereco:
http://captacaoprojetosculturais.sesisp.org.br

nesta pagina, vocé encontra:

1 - caixa de texto “e-mail” - cologue aqui o e-mail cadastrado no sistema.
2 - “senha” - cologue aqui a senha cadastrada no sistema.

3 - “login” - usuarios cadastrados acessam o sistema por aqui. Isso so
serd possivel apos efetuacdo do cadastro (52 passo) .

4 - esqueci minha senha - clique aqui para gerar uma nova senha em seu
e-mail.

5 - Cadastre-se - se for sua primeira vez no sistema, é aqui que vocé
cadastra seu e-mail e senha, entre outros.




32 Passo - Cadastro de Proponente Pessoa Fisica

Ao clicar em “Cadastrar-se” na pagina inicial do sistema, vocé terd acesso a
pagina de cadastro de Usuario Proponente Pessoa Fisica:

Preencha com os dados do Proponente Pessoa Fisica, “Dados Cadastrais” (1).
Apenas um cadastro é possivel por cada CPF - se vocé for responsavel por inscrever
mais de um projeto, pode usar o mesmo cadastro em todos eles.

O “Endere¢o” (2) e os dados de “contato” (3) podem ser comerciais ou residenciais;
devem ser agueles onde é mais facil encontrar o responsavel pelos projetos inscritos.

Usuarios sem telefone fixo devem informar o celular principal no campo Telefone
dos dados de “Contato” (3).
Confira se todas as informacdes estdo corretas e cligue em “Salvar e Finalizar




Cadastro” (4) ou cligue em “Voltar a Pagina Inicial” (5) para voltar a pagina inicial
sem alterar nenhum registro.
OBS.: Reforcamos gue o cadastro do proponente no Edital de Arte e Cultura sera

apenas como Pessoa Fisica. Caso o proponente acesse o Edital com o Email e senha
cadastrado como Representante Legal Pessoa Juridica, nos editais anteriores,
sera direcionado a tela abaixo, que ndo permite a inscricdo de novos projetos:

Vocé deverd acessar o sistema com o e-mail e senha cadastrados como
Pessoa Fisica.

OBS... Apenas usuarios gue ja tenham feito cadastro no sistema online em editais

anteriores do SESI-SP terdo registro de pessoa jurica. Para a selecdo 2018, essa area
do sistema foi desabilitada.

4° Passo - Cadastro de Proponente Pessoa Fisica

Acesse a conta de e-mail informada no cadastro de Proponente Pessoa Fisica e
abra o e-mail enviado pelo sistema.

O assunto sera “SESI - SP - Captacao de Projetos Culturais - Ativacdo de Cadastro”

OBS.: Esse e-mail € enviado automaticamente. Se, apods salvar o cadastro vocé ndo
recebé-lo, verifigue o seu filtro de mensagens n&o desejadas e SPAM.




Cligue no link, em azul, e vocé voltard a pagina do Sistema de Captacao de Projetos
Culturais do SESI-SP, onde uma mensagem avisara que o cadastro foi realizado
COM SUCESSO.

A partir de agora, vocé ja pode efetuar LOGIN no sistema.




52 Passo - Area de Editais

A primeira pagina gue vocé verd dentro do sistema. No cabecalho, vocé encontra as
opcdes Editar (1), onde pode alterar seus dados cadastrais, Ajuda (2), onde pode
buscar mais informacdes e Sair (3), onde vocé desconecta do sistema - quaisguer
alteracdes ndo salvas serao descartadas!

Abaixo, selecione o icone e cligue no que representa o edital em gue pretende
inscrever um projeto. Os icones podem variar, dependendo de quais linguagens
artisticas estao vinculadas (Musica, Artes Cénicas, Literatura, etc.) e com
inscricdes abertas.

Se vocé tiver projetos para mais de uma linguagem/modalidade, ndo se
preocupe - inscreva um de cada vez, atento aos prazos. Vocé sempre
conseguira salvar seu progresso e voltar a pagina inicial.




62 Passo - Pagina “Meus Projetos”

Os seus projetos ficardo organizados em paginas por modalidade. O titulo
aparece na forma “Meus Projetos - NOME DA MODALIDADE” (1). Como ainda
N&o inscrevemos nenhum projeto nessa modalidade, a lista estd vazia (2). Agora,
iremos Adicionar um Projeto clicando no icone (3). Se vocé quiser olhar e inscrever
seus projetos em editais de outras modalidades, pode clicar em Ver Editais de
Chamamento (4).

72 Passo - Pagina “Meus Projetos”

Coloque o “Titulo” (1) do seu projeto, selecione a “Linguagem” (2) e a “Modalidade”
(3) nas quais ele se enquadra. Leia os termos do edital (4), clique no checkbox (5)
e depois em “Salvar” (6).




82 Passo - Pagina “Meus Projetos”

Nessa pagina, aparecerao os campos (1) com as informacdes relevantes pedidas
para a modalidade do seu projeto. Preencha-as todas cuidadosamente. Depois,
cligue em “Salvar” (2) ou “Voltar sem Salvar” (3) para ndo enviar as informacoes.

Enguanto seu projeto ndo tiver sido enviado, vocé podera entrar novamente na
Ficha de Projeto e alterar seu conteldo. Vocé podera conferir esse material mesmo
depois do envio, mas nao altera-lo.




92 Passo - Pagina “Meus Projetos”

Apods salvo o projeto vocé acessara a pagina “Meus Projetos” conforme imagem
acima. A “Ficha de Projeto” (1) continuara acessivel, e podera ser alterada enquanto
Nao encerrar o prazo de inscricdo ou enguanto vocé ndo concluir a inscricdo
clicando em “Enviar a Proposta” (3). No icone “Cadastro de Materiais Digitais”
(2) vocé deve anexar materiais digitais como links de videos bem como arquivos
como curriculos completos, fotos, sinopses entre outros. O edital descreve quais
conteldos sdo obrigatodrios para cada modalidade. O ndo envio de algum conteldo
obrigatorio, tal como o video com apresentacdes anteriores para espetaculos de
musica e artes cénicas, impossibilita a avaliacdo do trabalho artistico e pode resultar
na desclassificacdo do projeto Apds esses procedimentos, vocé deve conferir
todo os preenchimentos e dar um cligue em “Enviar Proposta”(3). Apods enviar a
proposta, Ndo serd possivel altera-la, por isso confira todo o preenchimento antes
do envio. O “X” (4) serve para apagar um projeto de sua lista.

102 Passo - Envio de material digital - Links

O texto do edital especifica quais conteldos obrigatdrios devem ser enviados no
formato de links. Além destes, vocé pode considerar envio de conteldos adicionais,
tais como portfdlios, videos, gravacdes em adudio, redes sociais e afins.




Apods clicar no botdo para “Cadastro de Material Digital”, em “Meus Projetos”
(92 Passo), vocé sera direcionado a pagina ilustrada acima. Cligue em “Adicionar
Material”(1), para acessar a tela abaixo:

Escolher um titulo (2) que explique qual € o conteudo que vocé anexou. Copiar no
campo (4) abaixo da palavra link (1), o endereco online exato onde seu material
digital pode ser encontrado para dowload ou streaming. Na descrigdo(3), vocé
pode dizer a que item do edital o material online se refere, se possui senha para
acesso restrito e qual o formato do conteudo. Quando estiver pronto, clique em
Salvar (5).

Vocé pode inserir quantos links achar necessario para avaliacdo.




112 Passo - Envio de material digital - Arquivos

O texto do edital especifica quais conteldos obrigatdrios devem ser enviados
no formato de arquivos. Além destes, vocé pode considerar envio de conteudos
adicionais, tais como curriculos, fotografias, textos complementares, etc.

Clicar em “Adicionar Material” (1), clicar em “Anexo ao sistema” (2), preencher
o Titulo e Descricdo como havia realizado anteriormente para preenchimento do
“link”, “Escolher arquivo” (3) em seu computador, HD externo, Pen drive, entre
outros e “Salvar” (4).

Abaixo, exemplo de tela apds envio de arquivos:




122 Passo - Revisao e finalizacao

De volta a pagina “Meus Projetos”, vocé pode acompanhar o andamento de todos
0s seus projetos inscritos - inclusive editar a ficha de projeto e acompanhar o envio
de material digital. A pagina “Meus Projetos” gera acompanhamento de todos os
projetos de um unico proponente, por edital ao qual estejam vinculados. Se for
inscrever projetos em mais de um edital, vocé precisar clicar em “Ver Editais de
Chamamento” (1) para acompanhar projetos inscritos em outros editais.

Leia mais uma vez o edital e confira:

- Se a Ficha do Projeto esta preenchida, e de maneira clara.

- Se todo o0 material digital exigido estad devidamente listado.
Caso identifigue alguma necessidade de alteracao em um projeto nao enviado,
vocé podera fazé-la. Se a alteracdo for necessaria em um projeto ja enviado, sera
necessario exclui-lo e recomecar.
Projetos que ndo estejam enviados e completos até o término do periodo de
inscricao do edital serdo desclassificados.

132 Passo - Finalizando o Edital e Enviando o Projeto

Apods conferir todo preenchimento, gue € de total responsabilidade do proponente,
vamos para a etapa final que é o envio do projeto. Clicar em “Voltar para meus
projetos” (1), conforme imagem abaixo:

Vocé terd acesso a lista de projetos inseridos.




Clique em “Enviar Proposta” (1) e o sistema apresentara uma janela pop up para
confirmacao de envio:

Clicar em “sim” confirmara o envio do projeto. A tela “Meus Projetos” ira listar o
projeto como ja enviado, ocultando essa opcéao.

Os icones “Ficha do Projeto” (1) e “Cadastro de Materiais Digitais” (2) permitirao
a visualizacdo do que foi enviado no sistema. A coluna “Enviar Proposta (4)” tera
o icone substituido pela confirmacao do envio do projeto. O icone “Excluir” podera
ser utilizado para eliminar projetos enviados incorretamente.

Abaixo, exemplo das paginas de visualizacdo da Ficha de Projeto do Cadastro de
Material Digital apds envio do projeto, com informacdo de que o projeto ja esta
enviado.
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A Galeria de Arte Digital SESI-SP consiste em um imenso painel de

LED instalado na fachada do edificio-sede Fiesp/SESI-SP, localizado na
Avenida Paulista, centro cultural e financeiro de Sao Paulo. Inaugurado
em 1979, o edificio tornou-se cartdo postal da megaldpole e ainda hoje
se sobressai Na paisagem gracas ao seu desenho piramidal e sua fachada
predominantemente escura.

Se durante o dia a construcdo ja se destaca, ao cair da noite as luzes da
Galeria de Arte Digital SESI-SP se acendem e causam grande impacto na
paisagem da Avenida Paulista. A plataforma tem 3.700m? e é composta
por 26.241 mil clusters de LED (light emitting diode), que podem produzir
até 4,3 bilhées de combinacdes de cores.




Inaugurada em novembro de 2012 com o objetivo de ser um novo canal de
difusdo cultural ao publico, a Galeria de Arte Digital SESI-SP é um espaco
expositivo Unico, gue guarda em si numerosos potenciais. Contribui para a
expansao do conceito de arte e explora novos espacos e estruturas urbanas; a
experimentacao da interatividade homem-magquina no campo artistico ganha
uma dimensao publica. Tendo em vista sua estrutura e localizacao privilegiada,
é extraordinaria sua capacidade de interacdo com o espaco urbano, a
paisagem e 0s passantes da Avenida Paulista.

Uma nova funcdo social, portanto, € atribuida a um dos prédios mais simbolicos
da maior cidade sul-americana. Afinal, os edificios ndo precisam ser estruturas

aparentemente estaticas. Por meio de recursos visuais, podem ser utilizados
para proporcionar um espaco ludico e dindmico, integrar-se como elemento
mutante ao ambiente e interagir com seus ocupantes. Dessa forma, sdo
guestionadas as funcdes e necessidades do espaco publico, da obra artistica
e da propria tecnologia - que, além de romper o espaco pré-concebido, deixa
de lado sua funcado basica “comunicacional” e passa a coexistir de forma ativa
entre os individuos gue se encontram no local.

Primeira e maior galeria de arte digital da América Latina, a plataforma ¢é
um projeto poderoso para a missdo do SESI-SP, entidade sem fins lucrativos
gue reforca o conceito de cidadania por meio da democratizacdo do acesso
a cultura.




Histdrico

Ao longo de sua existéncia, a Galeria de Arte Digital SESI-SP firmou sua
popularidade e conguistou espaco entre os icones da Avenida Paulista.
Desde sua inauguracao, foi palco de mostras que apresentaram indmeras
obras, além de videos artisticos e comemorativos independentes.

SP_Urban Digital Festival - 3 a 31/12/12

No primeiro festival de media facade da América Latina, diversos artistas

de prestigio nacional e internacional foram convidados para transmitir
grandes obras visuais, criadas especialmente para a paisagem urbana da
cidade. O edificio-sede FIESP/SESI-SP foi coberto por obras feitas por pixels
luminosos criadas pelas mentes criativas dos artistas paulistanos VJ Spetto
(United WJs), o coletivo BijaRi e a Goma Oficina. Também integraram o time
o colombiano Esteban Gutierrez, o francés Antoine Schmitt e a dupla Mar
Carnet & Varvara Guljajeva, da Espanha e Estdnia, respectivamente.

Play! - 12 Edicdo - 25/03 a 14/04/13

Em uma exposicao interativa, o publico pdde rever os games classicos
das décadas de 1970 e 1980 e também jogar em dupla em um videogame
gigante instalado na Galeria Digital. Educadores do SESI-SP orientaram
0s participantes a usar tablets para jogar videogame por até trés minutos
em uma “tela” de mais de 3 mil m2, Participaram da mostra os artistas
Mark Essen, The Game is Over, Suzete Venturelli e equipe Midialab-UnB,
Alberto Zanella, LummoBlocks e Andrei Thomaz.




Brasil-Alemanha: Culturas Conectadas - 15/05 a 9/06/13

De iniciativa do SESI-SP, com apoio cultural do Goethe Institut, a mostra
fez parte da celebracdo pelo ano Alemanha + Brasil 2013-2014 e contou
com 0s seguintes artistas brasileiros e alemaes: Mader Stublic Wiermann,
Pfadfinderei and The Constitute, Rachel Rosalen e SuperUber.

FILE LED Show - 23/07 a
11/08/13

Estreia da Galeria de Arte Digital
como parte do FILE (Festival
Internacional de Linguagem
Eletrénica), maior evento do
género na Ameérica Latina,

que tem como objetivo abrir
espaco para obras e artistas
comprometidos em explorar a
ferramenta digital em todo o seu
potencial estético e criativo. O
projeto deste ano foi realizado
pelo grupo 1024 architecture,
criador do software MadMapper.
O publico pdde interagir com

as imagens criadas na fachada
do prédio, por meio de um
microfone disponibilizado na
calcada da avenida Paulista.

Vivacidade: Poéticas Socioambientais - 12 a 30/09/13

A exposicdo teve a proposta de provocar no publico a reflexdo sobre a
relacao de suas vidas nas metropoles e os fendmenos naturais, como o
fluxo dos mares, a forca dos ventos e as mudancas climaticas. As imagens
da obra Open Environment foram compostas com a participacdo de
mensagens dos moradores de Sao Paulo, enviadas pelo Twitter, sobre como
estava o ambiente ao redor. Participaram da mostra os artistas: Late!, Nina
Valkanova & Moritz Behrens, Music Technology Group, Tecné Collective,
Neréa Cavillo, Memelab e Grao Filmes.




SP_Urban Digital Festival - 22 Edicdo - 4 a 28/11/13

A mostra questionou como a cultura digital afeta o modo de viver e, ainda,
como as novas tecnologias permitem diferentes meios de expressao e de
participacao do cidadao urbano. Um mirante instalado na alameda das Flores
foi a grande novidade desta edicdo. A travessa tornou-se um novo espaco
interativo-expositivo com 45 metros de extensdo: a pista multimidia Sonic
Skate Sao Paulo. A mostra contou com obras de Anaisa Franco, Pablo Ena,
Reza Safavi e Sergio Galan, Karolina Sobecka, United VJs, James George,
Julian Opie, VJ Vigas, Rune Madsen, Paloma Oliveira e Matheus Knelsen.

Play! - 22 Edicdo - 7/04 a 4/05/14

Sob o prisma de criatividade, interatividade e design, a Play! - 22 Edic&o
abordou a influéncia dos videogames na formacao da cultura contemporanea.
Com o objetivo de elevar o valor cultural do video e dos jogos interativos

para uma forma de arte, propds que a nocdo de “jogar”’ se tornasse uma
ferramenta para intensificar a experiéncia cidada e estimular o uso do espaco
publico. A partir da incorporacdo cada vez maior de smartphones e tecnologia
movel na vida das pessoas, a mostra levantou a questdo de como seria o
desenvolvimento dos jogos se 0 usuario tivesse mais dominio na sua execug¢ao.
A mostra teve a participacdo dos artistas Paulo Muggler, Pfadfinderei,
Noobware & Nutune, vapor 324, Duo2, Alberto Zanella e Dollsguimia.




Performance: Expressdes Digitais - 9/06 a 7/07/14

A mostra explorou o comportamento das pessoas dentro da cultura
digital, o modo como elas se exibem; afinal, atualmente, a performance
de cada individuo se manifesta em rede. Para responder como os
impulsos internos expressam, atuam e definem a cultura digital
contemporanea, os artistas foram convidados a repensar a arte
performatica por meio das relacdes entre a heranca historica do
comportamento dos brasileiros e a cultura contemporanea digital.
Participaram da mostra os artistas Lev Manovich, Samira Brandao e
Rogeério Borovik, Stratofysika, Cynthia Domenico e Coletivo NoiseTupi
(VJ Dado, VJ Palm e VJ Hadron).

FILE LED Show - 26/08 a
7/09/14

A segunda edicao do FILE
LED Show apresentou

o inédito e encantador
Projeto Rafaél Rozendaal

- Animacao Publica
Interativa. O artista visual,
filhno de pai holandés e mae
brasileira, utiliza a internet
como tela para suas obras
on-line; cada URL é um
titulo e, ao mesmo tempo,
a localizacao dos trabalhos.
As cria¢cdes de Rozendaal
misturam na dose certa
humor, imagens hipnoticas
e interatividade e sao
exibidas de forma simples,
acessivel a qualguer pessoa
que deseja passar um bom
tempo explorando suas
inUmeras alternativas.




Segundo Olhar - Retrospectiva de Obras Visuais da Galeria Digital - 15
a 28/09/14

A selecao de dez obras no formato de video criadas em 2012 e 2013
exclusivamente para a plataforma € uma maneira de apresentar
interpretacdes, linguagens e abordagens distintas usando o mesmo
ponto de partida: reflexdes intrinsecas da cidade com seus habitantes. A
mostra adotou o conceito de arte do SP_Urban Digital Festival, evento
gue inaugurou a Galeria, em 2012: estabelecer um canal de divulgacdo
cultural como parte integrante da cidade. Os trabalhos selecionados
eram dos artistas: VJ Spetto, Esteban Gutierrez, Bijari, Goma Oficina,
James George, Memelab e Grao Filmes, Anaisa Franco, VJ Vigas, Rune
Madsen e United VJs.

SP_Urban Digital Festival - 32 Edicdo - 7/11 a 7/12/14

A terceira edicdo do SP_Urban tomou emprestado o significado da
expressao digital afterimage, ou pds-imagem digital, uma ilusdo de
otica gue continua a aparecer na visdo e na mente das pessoas apos
a imagem original ter sido apresentada. Qual sera o legado da pos-
imagem da arte digital urbana feita na atualidade? As obras também
abordaram a ciéncia em arte, ou bioarte, o comportamento social

por meio de smartphones, o progresso tecnoldgico, a arte social
colaborativa, a transmissdo via eletrébnicos pessoais e a poesia coletiva.
Participaram da mostra os artistas Marina Zurkow, Thiago Hersan e
Radamés Ajna, Eduardo Kac, Lucas Bambozzi, Andar 7, Suse Miessner,
Yucef Merhi e The Constitute.




FILE LED Show - 16/06 a 19/07/15

A terceira edicdo do FILE LED Show apresentou as tendéncias
contemporaneas na arte digital, que expressam novas emocdes e poéticas.
A obra IJO, de Vitor Freire, teve como proposta pintar com danca as paredes
e prédios da cidade. Ao se posicionar em frente a obra, os participantes
tinham uma representacdo visual dos seus corpos exibidos em tempo real e
um convite para dancar. Monomito, de Paloma Oliveira e Matheus Knelsen,
trouxe uma apresentacdo multimidia em gue um performer cruzava o
espaco publico vestindo um aparato gue reconhece padrdes visuais de
rostos humanos, os captura e projeta tanto na mascara desse artista como
na fachada. GIF Project apresentou diversos GIFs da nova curadoria do FILE
adaptados especialmente para a Galeria de Arte Digital SESI-SP.

Natureza Urbana - Riscos e Tracos - 7/08 a 6/09/15

A mostra reuniu seis artistas de origem em midias diferentes e investigou
o deslocamento de determinadas linguagens de seu espaco tradicional
para a Galeria Digital, tommando por escopo o tracado das figuras. A
interatividade aconteceu na Alameda das Flores, onde a obra Fazer
Chover em SP, do estudio Webcore, convidava o publico a fazer a danca
da chuva para salvar o ambiente da aridez. Para o especial Caricatura
Digital, os artistas Toni D’Agostinho, Junior Lopes e Paulo Branco fizeram
caricaturas ao vivo do publico, enquanto o desenho aparecia em tempo




real na Galeria, em proporcdes gigantescas. Apds as 22h, o traco delicado
do VJ Suave desafiava a dureza dos pixels na obra Garden Guerrilha.

Arquinterface - 13/11 a 13/12/15

A mostra apresentou artistas, arquitetos e designers que
responderam ao questionamento: como a arquitetura pode funcionar
como suporte midiatico? Arquinterface teve cocuradoria do SESI-
SP e de Giselle Beiguelman, professora da Faculdade de Arquitetura
e Urbanismo da USP, artista e pesquisadora da arquitetura como
interface. Das cinco obras escolhidas para o projeto, trés foram
interativas. Um simpdsio da série Didlogos Digitais, composto de
duas mesas e uma palestra, reforcou a discussao e reuniu outros
especialistas. A mostra exibiu trabalhos de Giselle Beiguelman, Maya
Messina, Daniela Hanns, Leandro Velloso e Mauricio Galdieri, Guto
Requena, Felipe Merker Castellani e Alessandra Bochio.




FILE LED Show - 11/07 a 28/08/16

A gquarta edicdo do FILE LED Show apresentou seis obras de videoarte
sensorial que também foram exibidas dentro da Galeria de Arte do SES|,
duas delas como instalacdes e as outras quatro como parte da curadoria do
FILE Videoarte. Ao apresentar as obras nesses dois contextos, a curadoria
buscou enfatizar a imbricacdo dos espacos internos e externos para a gual

a onipresenca das telas nos direciona. Os trabalhos apresentados eram dos
artistas Angella Conte (Brasil), Das Vegas (Suécia), Edu Rabin (Brasil), Hakan
Lidbo (Suécia), Karina Smigla-Bobinski (Alemanha), Liu Chang & Miao Jing
(China/Estados Unidos). Dentre os artistas consagrados em ambito nacional
e internacional que ja exibiram trabalhos na Galeria de Arte Digital, estdo:

» Julian Opie - Famoso no Brasil pelos fas do Blur, Julian Opie € muito
mais do gue o criador da capa do The Best Of da banda de Damon
Albarn. Ele ¢ uma verdadeira estrela das artes multimidia, conhecido por
sua linguagem visual altamente simplificada e eficaz. Em sua pratica,
Opie procura refletir sobre o tema realidade, abusando de retratos e
paisagens, assim como da linguagem tridimensional.

* James George - Artista americano gue usa linguagem de
programacao de software para se engajar com a tecnologia emergente.
Seus trabalhos em video exploram as fronteiras entre ser humano e o
“individuo pixel” numa tentativa de demonstrar como podemos nos
estabelecer no espaco de dados.

* Lev Manovich - Critico de cinema e professor universitario. Natural da
Russia, reside em Nova York e € conhecido por sua pesguisa em novas
midias. Dedica-se a analise de softwares na sociedade desde 2006, a
frente do grupo de pesquisa Software Studies Initiative.

« Anaisa Franco - Destague na cena digital no Brasil. Formada em
Artes Plasticas na FAAP em Sao Paulo e com mestrado em Arte Digital
e Tecnologia da Universidade de Plymouth, na Inglaterra. Desde 2006

desenvolve seu trabalho com residéncias em renomados centros como o
Medialab Prado, Mecad, MIS, Hangar, Taipei Artist Village, Mediaestruch,
Cité des Arts em Paris e ZKU em Berlim.

* Eduardo Kac - Internacionalmente reconhecido pela Bioarte e pela
arte da telepresenca. Pioneiro na arte das telecomunicacdes durante a
década de 80, ainda pré-web, Eduardo Kac surgiu no inicio dos anos 90




com obras radicais que combinavam telerrobodtica e organismos vivos.
O trabalho de Kac tem sido exibido em diversas bienais. Suas obras
também fazem parte da colecdo permanente de importantes museus.
Kac recebeu muitos prémios, incluindo o Prémio Golden Nica - o prémio
de maior prestigio concedido pela festival internacional Ars Electronica.

* The Constitute - Estudio de pesquisa em tecnologia e design
sediado em Berlim, liderado por Christian Zéllner e Sebastian Piatza.

E reconhecido pela combinac&o de praticas artisticas e cientificas em
criacdes e experiéncias interativas no espaco publico. Desde 2012, tem
trabalhado com varias instituicdes culturais internacionais. Suas obras
ja foram exibidas em todo o mundo. Atualmente, seu foco estd na
investigacdo de narrativas e protdtipos, bem como na construcdo de
interfaces mais comuns e socialmente sustentaveis.

Vestigios Paulistanos - 30/09 a 15/11/16

A Mostra apresentou quatro obras que identificavam detalhes da

cidade que guase sempre passam despercebidos ao olhar desatento.

As narrativas criadas tomavam por matéria prima uma variedade de
percepcdes: a forma com gue Nosso corpo transita no espaco, pequenos
padrdes graficos destacados de um mar de informacdes visuais, a
energia eletromagnética invisivel que habita o ambiente urbano e
contrastes urbanos traduzidos em imagem e som. A obra Dividing

Lines foi um projeto desenvolvido pelo coletivo britanico Marshmallow
Laser Feast, iniciativa do SESI-SP e do British Council. A atividade
contemplou também um workshop para um grupo de artistas brasileiros
selecionados via convocatoria. A programacao da mostra ainda realizou
uma mesa de discussao com os demais artistas participantes, que
também ministraram trés workshops.

SP_Urban Digital Festival (42 Edicdo) - 25/11 a 9/12/16

O SP_Urban voltou a locacdo de origem, a Galeria de Arte Digital
SESI-SP, para encerrar sua temporada 2016. Foram oito obras de arte
digital transmitidas em gigante escala. A interatividade com o publico
ficou por conta da obra Balance (Francisco Barreto), que apresentou
um gamearte que conseguia transmitir o fluxo de trafego da Avenida
Paulista representado em tempo real por elementos graficos. As outras
sete obras de arte digital eram visuais como a Pixels Vigilantes (Alberto
Zanella), Desconstrucdo do Simples Desconstruido (Juli Finkler), Dual




(Laura Ramirez, da VJ Optika), Soporos (Luciana Nunes), Respire
(Maunto Nasci e Marina Reboucas), Mishap (United VJs) e Xote Digital
(Sandro Miccoli, Fernando Mendes e Rafael Cancado).

LABIRINTOS - 12/04 a 7/05/17

Utilizando-se de computacdo generativa e visual, os artistas
apresentaram labirintos - figuras que fazem parte do imaginario humano
desde a antiguidade e se desenvolviam nos LEDs da fachada do edificio.
Os padrdes graficos utilizados nessas composicdes foram buscados na
arte dos povos Wayana e Aparai, do rio Paru do Leste, no Para. Esses
elementos, originalmente aplicados em objetos de cestaria, ceramicas e
artefatos, foram, por sua vez, baseados em narrativas miticas que tém
na origem estruturas geograficas e espaciais labirinticas. Os artistas
Daniela Kutschat, Leandro Velloso e Mauricio Galdieri.

STREET CROSSER | NOOBWARE e NUTONE - 22/05 a 4/06/17

A obra interativa Street Crosser fazia uso de uma mecanica de jogo
semelhante ao classico jogo de Atari Frogger. Utilizando tablets,

até dois jogadores de cada vez tentavam atravessar uma avenida
movimentada cheia de carros, dnibus, motos e bicicletas. Com apoio do
Instituto Observatorio Nacional do Transito, a programacao integrou o
movimento Maio Amarelo que, com o mote atencdo pela vida discutiu
acdes para melhorar a seguranca no transito.

VENTOAGUA - 13/06 a 9/07/17

Obra VENTOAGUA trouxe para a fachada piramidal do prédio uma
representacdo das forcas fluidas da natureza. Milhares de particulas
escorriam lentamente, conduzidas pelo algoritmo, na forma de rios.
Variacdes ao longo do tempo iam suavemente modificando os afluentes
graficos que em outro momento se assemelham ao vento sobre um
campo. A criacao artistica de Dimitre Lima dialogava com movimentos
gue combinam arte, tecnologia e ativismo para conscientizar a
populacdo sobre os rios e corregos ocultos da cidade.

FILE LED SHOW 2017 - 18/07 a 3/09/17

O FILE LED Show 2017: Didlogos possiveis apresentou dezoito obras
divididas em trés mostras que utilizaram a Galeria de Arte Digital do
SESI-SP como suporte para a investigacdo de diferentes linguagens




artisticas: o Cinema Algoritmo, o Projeto Faces e uma ac&o colaborativa
com a Universidade de Nova York Abu Dhabi.

As trés mostras do FILE LED Show 2017: Dialogos possiveis indicaram
gue as adaptacbdes a determinado ambiente, como o uso de uma
tecnologia como linguagem artistica, um suporte distinto de imagem ou
o dia-a-dia em locais privados e publicos, sempre requerem um esforco
para conciliar o antigo e o novo; pois um ndo substitui o outro, mas com
ele deve aprender a dialogar. O espaco publico da fachada do edificio
pode abrigar diversas vozes com as quais a conversa com o0s passantes
se torna possivel atraves da arte.

Das Partes que se Fazem Todo - 8 a 19/11/17

Na metropole das partes, o todo € movimento. Seguindo essa premissa,
a coreodgrafa e bailarina Andrea Pivatto e o artista digital Rogério Lima
apresentaram a obra Das Partes que se Fazem Todo, que combinou
apresentacdes de danca, arte interativa e conteddo audiovisual. Com
duas apresentacdes didrias de 10 minutos cada, a bailarina apresentou
ao publico a coreografia criada a partir da reflexdo entre partes, todo,
metropole e movimento. Um sensor de movimentos estava programado
para transformar o movimento em animacodes abstratas, exibidas na
fachada do edificio. Alguns gestos chave da coreografia tinham a funcao
de trocar um estilo de animac&o por outro.

Apods essas entradas, era a vez da interacdo do publico: todos puderam
tentar reproduzir os movimentos, criar suas proprias coreografias e ver
seu corpo transformado em imagem.

Amarelinha Digital - 22/11 a 10/12/17

A obra sugeria a retomada dos jogos de rua e unia a ludicidade do
conhecido Jogo da Amarelinha com a tecnologia digital e a linguagem
audiovisual. Para contribuir com a criacao de videos singulares que foram
exibidos na fachada do edificio, so era necessario participar dessa tradicional

brincadeira. Pulando sobre os quadrados no piso, o participante estava ao
mesmo tempo selecionando as imagens e efeitos que eram editados em seu
video final. Tal como um montador de filmes, ele pode observar o resultado
de sua trajetodria e escolhas ao pisar na tecla Céu, gue disparava o video
montado exibindo-o automaticamente na Galeria de Arte Digital.




A maioria das mostras contou com uma area interativa construida no
lado oposto da Avenida Paulista, aproveitando o espaco de uma viela
para pedestres - local que propicia uma vista privilegiada da fachada.
A estrutura de acolhimento funcionava das 20h as 22h e abrigava os
dispositivos de interacdo que faziam parte das obras interativas.

Em outras mostras, a interacdo com o publico ocorreu na propria
calcada da Avenida Paulista, tanto no lado do prédio quanto do lado
oposto. A exploracdo de outras formas de interacdo com o publico,
considerando sua relacdo com a cidade, pode impulsionar a pesquisa da
arte digital no contexto urbano - campo de estudos que a Galeria Digital
se propde a enriquecer.

arquinterface *
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Publico

Em decorréncia de sua localizacao, a Galeria de Arte Digital SESI-SP conta
com publico espontédneo muitas vezes incidental, composto pelo grande
numero de pessoas gue circula no local. Sdo pessoas em plena rotina, em
geral ndo frequentadores de museus, que se aproximam da fruicdo artistica
de obras visuais gracas ao uso de novas ferramentas tecnoldgicas.

Dialogos Digitais

A producdo e o impacto da Galeria de Arte Digital SESI-SP demandam
uma reflexdo apurada, ancorada na pesquisa gue ja vem sendo
desenvolvida dentro e fora da academia sobre arte digital e sua relacdo
com o espaco urbano. Com o objetivo de produzir conhecimento a
partir da atividade da Galeria e enriguecer a programacao anual de arte
digital do SESI-SP Cultura, foi idealizado o projeto Didlogos Digitais, uma
atividade de palestras, independente das mostras, de carater educativo
e instigador, que buscam introduzir o publico a reflexao critica do uso da
tecnologia avancada para fins poéticos, tendo como foco a Galeria de
Arte Digital SESI-SP. Cada palestrante desenvolve um texto a partir do
encontro, que serd publicado oportunamente pelo SESI-SP.

Para a primeira edicdo
do projeto, realizada em
agosto de 2015, a
convidada foi a artista e
professora da USP
Giselle Beiguelman, que
apresentou a palestra
Intervencdes em redes
urbanas: espacos
artisticos expandidos
nas redes e ruas. Na
ocasido, foram discutidas algumas das principais formas e vertentes da
producao artistica atual, notadamente as voltadas para intervencdes no
espaco urbano, com midias locativas, dispositivos moveis, internet e
redes sociais. A palestra foi complementada com um projeto de Giselle
Beiguelman, especialmente desenvolvido para a ocasido, que foi
veiculado na Galeria de Arte Digital: os QR-Commes.




Os QR-Comms remixam os dez mandamentos, adaptando seus
contelidos para a criacdo artistica na época das redes. No dia 3/08/15
eles tomaram a Galeria de Arte Digital SESI-SP, codificados em
imagens que podiam ser decifradas pelo publico com seus celulares e
compartilhadas via Twitter, Facebook e Instagram, com um aplicativo
especialmente desenvolvido para o projeto.

A segunda edicdo dos Didlogos Digitais fez parte da programacéao
da mostra Arquinterface e ocorreu entre 27 e 28 de outubro de 2015.
Um seminario composto de trés mesas discutia as novas relacdes das
tecnologias com o imaginario urbano e como as artes operam hoje em

interface com a arquitetura e a cidade.

Eduardo Lopes, arquiteto e socio do Garagem Fab Lalb, e Mauricio
Jabur, especialista em tecnologia e interatividade, falaram sobre
Realidade Aumentada. A mesa Tecnologia e Imaginario Urbano teve

a participacao de Abel Reis, CEO da Dentsu Aegis Network Brazil &
Isobar Latin America, Giselle Beiguelman, artista e professora da FAU-
USP, e Lucia Santaella, professora da PUC-SP. Ja a mesa Cidade, Arte

e Interface (foto) foi composta por Fernanda Bruno, coordenadora da
Medialab-UFRJ, Eduardo de Jesus, professor da PUC-MG, e Daniela
Hanns, Leandro Velloso e Mauricio Galdieri, pesquisadores da FAU-USP.




Referéncias online

https://www.facebook.com/galeriadigitalsesisp
http:/www.sesisp.org.br/cultura/galeria-de-arte-digital-sesi-sp.htm
http:/www.fiesp.com.br/galeria-de-arte-digital/

http://gl.globo.com/fantastico/noticia/2015/08/exposicao-tem-
caricaturas-gigantes-feitas-em-tempo-real-em-predio-de-sp.html

https:/www.youtube.com/watch?v=u4KZWAepl O

https:./www.youtube.com/watch?v=E-pmOHIMrHY
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1. Estrutura fisica do painel: cada cluster corresponde a 1 pixel e é
composto por 4 |ampadas de LED: 2 vermelhas, 1 verde e 1 azul. No total,
sd0 26.241 clusters/pixels.

Intensidade luminosa de cada cluster: 4.5 cd.

2. Resolucdo do painel em linhas: 220 (vertical) x 170 (horizontal)

3. Tendo em vista o formato e a distribuicdo do painel nas faces laterais
e frontal do edificio, a obra deve estar contida dentro de uma mascara.
As proporcdes horizontais da mascara em pixels estdo ilustradas na
imagem abaixo:

F14- g9 I 57 I 69 +11

A obra deve ocupar a area representada em vermelho.




A mascara deve estar contida em sinal de video com resolucdo 1024x768,
ocupando a porc¢ao lateral esquerda do quadro, conforme a imagem abaixo:

As coordenadas para mapeamento da mascara sao:

1.1. Lateral esquerda:

34, 258 48, 258
34, 428 99, 428

1.2. Porcéao frontal:

117, 258 174, 258
99, 428 196, 428

1.3. Lateral direita:

243, 258 254, 258
196, 428 254, 428

O arquivo com a mascara também pode ser aplicado diretamente sobre a obra.




Observacdo: a mascara equivale a uma versdo planificada do painel. E
importante considerar, durante o desenvolvimento da obra, que o painel
é tridimensional: a aresta direita da lateral esquerda tem continuidade na
aresta esquerda da porcdo frontal, bem como a aresta esquerda da lateral
direita continua na aresta direita da porcéo frontal.

As obras ndo-interativas devem ser exportadas em formato .mov e
Codec Animation ou H264.






